P cisport




1. Wstep

Rynek telefondw komdrkowych obecnie przezywa stagnacije.
Jest zalany telefonami o blizniaczych specyfikacjach i podobnym
wygladzie. Na domiar ztego sytuacje pogarszajg operatorzy, ktérzy
oferujg wiekszos¢ z tych modeli ,,za ztotéwke”,
powodujac, ze przecietny Kowalski nie jest zainteresowany
czyms nowym, swiezym.

Chce tylko kupi¢ kolejny telefon nie réznigcy sie niczym od tych,
ktore juz miat, bo tylko takie oferuje mu operator chcgcy pozbyc¢
sie modeli zalegajacych w magazynach. Z pomocg w tej kwestii
przychodzi nam firma Sony Ericsson

oraz jej najnowsze dziecko - X10.

Czy ten telefon jest w stanie
zacheci¢ nas czyms$ wiecej niz
tylko parametrami?

Na to i inne pytania postaram
sie tutaj odpowiedziec.

2. Pierwsze wrazenie - Unboxing

Telefon otrzymujemy w zgrabnym, matym, mozna by nawet
rzec ,,stylowym” pudetku.

Zawartos¢ opakowania, obejmuje:

- Telefon, Sony Ericsson X10

- tadowarka sieciowa micro- USB EC700

- zestaw stuchawkowy MH500 z stuchawkami Bass Reflex

- szybki start, gwarancja, dokumentacja dotyczgca FCC i SAR



Sadzac po wymiarach, ktére wynosza 119 x 63 x 13 mm, mozna
by sie spodziewacd, ze telefon jest ogromny. Nic bardziej mylnego.
Pomimo 4-calowego wyswietlacza telefon przyjemnie lezy w dtoni,
a przy okazji jest dobrze wywazony i wazy 135g.

Samo urzadzenie sprawia
wrazenie dobrze
spasowanego.

Nic nie piszczy, nie trzeszczy.
Klawisze znajdujace sie

na odbudowie chodzg lekko
z delikatnym, wyczuwalnym
skokiem.

Spdd telefonu jest w ksztatcie
delikatnego tuku, co wptywa
pozytywnie na ogdlne
wrazenie.

Roztozenie klawiszy jest intuicyjne dla ludzi,

ktorzy nie majg przyzwyczajen.

Bardzo szybko mozna jednak sie przekonac,

ze znajdujg sie one w odpowiednim miejscu:

regulacja gtosnosci wraz z klawiszem aparatu na boku po prawe;
stronie telefonu, wtacznik/wytacznik u géry oraz trzy klawisze
nawigacyjne: ,menu”, ,home” oraz ,,powroét” z przodu obudowy.

Jakos¢ wykonania to mocny punkt X10.
Poza klawiszami, mozemy znalez¢ takze ztgcza, takie jak micro-
USB, czy ztacze jack 3.5mm.



3. Ekran

Jak juz wspominatem, producent wyposazyt ten model
w 4-calowy wyswietlacz, ktdrego rozdzielczosé
to FWVGA (Full Wide VGA), czyli 480x854 pikseli!
Taki ekran zapewnia proporcje 16:9, ktore sg idealne do ogladania
filmu. Dodatkowo, ekran wykonany jest ze szkta mineralnego oraz
specjalnej powtoki. Oba elementy majg chroni¢ przed
zarysowaniami i musze przyznac, ze przez okres mojego
testowania tego telefonu nie pojawity sie zadne ryski na ekranie.
Co nie znaczy, ze telefon bedzie w stanie wytrzymacé
potraktowanie ekranu papierem Sciernym, czego niestety nie
miatem okazji sprawdzic :-).




4. Interfejs.

X10 jest telefonem opartym o system Android.
W testowanym przeze mnie egzemplarzu zainstalowana jest
wersja Donut (1.6) oparta o jadro
2.6.29-rel semc-android @ SEMC #2.
Sam interfejs systemu zostat wzbogacony o tzw. ,platforme UX”.
Sprawia ona, ze korzystanie z telefonu staje sie jeszcze
przyjemniejsze i powoduje,
ze cztowiek zapomina, ze to ,tylko 1.6”.

W dzisiejszych czasach ludzie ulegaja btednym sugestiom.
Dla wielu, wigksza liczba megapixeli, czy wyzszy numerek wersji
Swiadczy o tym, ze dany produkt jest lepszy.
Zndw — nic bardziej mylnego.

Pozwolitem sobie na maty test w tej kwestii.

Zapytatem kilku znajomych, czy kupiliby nowy telefon z
systemem Android w wersji 1.6?

Czesc¢ osOb powiedziata, ze nie wie o co chodzi, natomiast
pozostali zapytali dlaczego nie 2.0?

Odpowiadajgc im niegrzecznie pytaniem na pytanie, spytatem: ,A
jaka jest roznica pomiedzy wersjg 1.6 a 2.0?

| prawie wszystkie, z zapytanych przeze mnie osob, nie miaty
pojecia, jaka jest odpowiedz.
Ten kroétki test pozwolit mi potwierdzi€ teze, ze sugestia
»,humeracyjna” istnieje.

Dla tych jednak, ktdrzy jednak wierzg w ,,cyferkowag magie”,
Spiesze z informacjg, ze X10 otrzyma oficjalng aktualizacje do
wersji 2.0, a by¢ moze nawet od razu do 2.1.

Wracajgc jednak do tematu: Co sprawia, ze X10 jest
konkurencyjnym urzgdzeniem?
Poza parametrami, to sam wzbogacony interfejs, oraz 2
aplikacje: Timescape i Mediascape.



Timescape polega na chronologicznym pokazaniu kontaktéw przy
pomocy graficznych , kafelkbw”, utozonych jeden na drugim,
wedle aktywnosci. Kafelki te tgczg informacije o potgczeniach oraz
wiadomosciach SMS i MMS, a przy okazji umozliwiajg nam
wyswietlenie tresci zamieszczonej przez dany kontakt na
portalach spotecznosciowych takich jak: Facebook, Twitter, czy
MySpace.

Wszystko o danej osobie w jednym miejscu, a na dodatek wedle
aktywnosci. Taka jest idea i musze przyznac, ze bardzo przypadta
mi do gustu.

Sama obstuga aplikacji jest prosta, okraszona przyjemnymi dla
oka animacjami, a zarazem ptynna.




To czego brakowato wszystkim
dotychczasowym produktom
opartym o Android'a to dobry
odtwarzacz multimedidw.
Mediascape jest odpowiedzig
na to zapotrzebowanie.

To centrum multimedialne, ktdre
skupia wszystkie filmy,

obrazy oraz muzyke.

Poza odtwarzaniem, aplikacja
umozliwia wyswietlanie oktadek
albumow, dostep do sklepu
PlayNow, dziatanie w tle oraz
wyszukiwanie zawartosci wedle
artystow, albumoéw etc.

Podobnie jak Timescape, Mediascape sortuje nasze zbiory
chronologicznie wedle uzycia.
Na dodatek telefon moze sie pochwali¢ dobrze odizolowanag elektronika,
ktora zapewnia jakosc¢ odbioru na bardzo dobrym poziomie. Nie
wystepuja tutaj nieprzewidziane szumy, czy trzaski, co ma takze
pozytywny wptyw na jakosS¢ prowadzenia rozmow, zarowno przez
stuchawke, jak i wbudowany gtosnik.

To jednak nie koniec ciekawostek. Nowy interfejs daje nam dostep
do kolejnej ciekawej funkcjonalnosci, jaka jest rozpoznawanie oséb!
Telefon potrafi rozpoznac do pieciu osdb na jednym zdjeciu! Odbywa sie
to w nastepujacy sposdb:
robimy zdjecie danej osoby, badz osbb, a nastepnie za pomoca etykiet
podpisujemy kazda osobe na zdjeciu lub wybieramy jej nazwe z
kontaktow. Od tej chwili telefon jest w stanie rozpoznac¢ dane osoby w
galerii zdje¢ oraz na nowo zrobionych zdjeciach podpisujac kazdg osobe
prawidtowg nazwa. Dzieki temu mozemy np. poprzez dotkniecie danej
osoby na zdjeciu, zadzwoni¢ do niej lub wysta¢ wiadomos¢ tekstowa.



Poza tymi nowinkami znajdziemy rzeczy znane juz posiadaczom Sony
Ericsson'dw, czyli:

TracklD (rozpoznawanie styszanej przez nas muzyki),

klienta MySpace oraz 30-dniowg wersje nawigacji Wisepilot.

To nie koniec, ale do tematu oprogramowania wréce w dalszej czesci.

5. Na co komu lustro, czyli czas sprawdzicC aparat.

Xperia X10 oferuje jeden z lepszych,o ile nie najlepszy aparat
wsrdd urzadzen pracujgcych na platformie Android. Posiada on
stabilizacje obrazu, a jego rozdzielczo$¢ matrycy to 8,1 Mpix.
Niektorzy mogliby powiedziec¢, ze to za duzo, ale aparat radzi sobie
zaskakujgco dobrze, nawet w gorszych warunkach oswietleniowych.

Ogromng zaletg aplikacji obstugujacej aparat jest jej przejrzystosc oraz
wyrazne nawigzanie do rodziny aparatow kompaktowych Cyber-Shot
produkowanych przez firme Sony.

Jest on bardziej przemys$lany i pozwala na wiecej niz domysiny
interfejs znajdujacy sie w Androidzie 2.0.




Aparat obstuguje kilka trybéw
ustawiania ostrosci:

- Automatyczna ostrosc
jednopunktowa

- Automatyczna ostrosc
wielopunktowa

- Makro

- Wykrywanie twarzy z opcja
wyboru stopnia usmiechu

- Nieskonczonosc¢

- Touch Focus
(ostros¢ przez dotyk),
znany z poprzednich modeli
Xperia

Poza tym mamy do wyboru
nastepujgce scenerie:

- Normalne, czyli tzw. ,automat”

- Automatyczne rozpoznawanie
sceny (aparat sam dobiera
odpowiednig scene do zdjecia, zeby
byto optymalnie)

- Portret

- Krajobraz

- Sceneria nocha

- Portret nocny

- Plaza i snieg

- Sport

- Przyjecie

- Dokument (pozwala na odpowiednie

robienie zdje¢ dokumentow, np.:
notatek)




Czy

XPERIA X10

moze by¢

prawdziwym a,pa,ratem‘?




Ponadto mozemy decydowac o:
- wigczeniu/wytgczeniu oswietlenia do zdjeé
- wigczeniu/wytaczeniu samowyzwalacza
- ustawieniu pomiaru Swiatta (punkt, warto$¢ srednia, Srodek)
- ustawieniu balansu bieli (auto, mocne Swiatto, Swiatto
fluorescencyjne, dzienne, zachmurzenie)
- wigczeniu/wytaczeniu stabilizacji obrazu
- ustawieniu poziomu usmiechu (staby, normalny, duzy)
- wigczeniu/wytaczeniu opcji geotagowania zdjeé
- ustawieniu dzwieku migawki
- ustawieniu skali EV robionego zdjecia (od -2 do +2 EV)
- Zmianie rozmiaru zdjecia
(2Mp 16:9, 2Mp 4:3, 6Mp 16:9, 8Mp 4:3)

Aplikacja daje nam przy okazji podglad na pie¢ ostatnio
zrobionych przez nas zdje¢ oraz reaguje na przechylanie telefonu.

Wbudowany w X10 aparat nie zastapi dobrego_
aparatu kompaktoweqgo, czy tez lustrzanki, ale z
pewnoscig wystarczy do codziennego uwieczniania

chwil nie gorzej niz niejeden zwykty ,.kompakt”.







6. Swiatta, Kamera....akcjal!

Wideo w tym urzadzeniu rejestrowane jest w rozdzielczosci
WVGA (800x480 pikseli) przy ok. ~30 klatkach/sekunde.
Mamy mozliwos¢ zmiany rozdzielczosci na jedng z wymienionych:
- WVGA (800x480)
- VGA (640x480)
- QVGA (320x240)
- Wiadomosci MMS, czyli rozdzielczos¢ przystosowana do
wysytania filmu mms'em
- YouTube, czyli rozdzielczos¢ przystosowana do popularnego
serwisu

W poszczegdlnych opcjach kamera przypomina aparat z tg
roznicag, ze nie sg tu dostepne wszystkie tryby, a przy okazji
dodano opcje witgczenia/wytaczenia mikrofonu.

Zgromadzone przez nas materiaty foto oraz video mozemy
udostepniac za posrednictwem Bluetooth'a, wiadomosci MMS lub
portali do tego przystosowanych, takich jak np. YouTube.

7. Oprogramowanie

Poza wspomnianymi wyzej aplikacjami oraz tymi, ktore sg
typowe dla platformy Android, X10 wyjeta prosto z pudetka
wyposazona jest w nastepujgce opropgramowanie:

- Moxier Mail, ktory umozliwia dziatanie technologii direct push
oraz synchronizacje z serwerami Microsoft Exchange 2003 i 2007

- Moxier Sync, umozliwiajgcy synchronizacje telefonu za pomoca
technologii ActiveSync

- Moxier Kalendarz, dajgcy dostep do zsynchronizowanego
kalendarza

- Moxier Kontakty, umozliwiajacy dostep do zsynchronizowanych
kontaktéw

- OfficeSuite, ktory pozwala na przegladanie dokumentéw pakietu
Office

- gra Quadrapop



Nie jest to moze duzo, ale pamietajmy, ze platforma, na ktorej
oparta jest X10, daje jej nieskonczone mozliwosci!

Wystarczy dotknac¢ ikonke Android Market, przejsS¢ darmowa
rejestracje, a nastepnie cieszy¢ sie ogromng masg dostepnego
oprogramowania, z czego duza czesc jest darmowa.

Z testowanych przeze mnie aplikacji, prawie zadna nie wykazata
problemdéw we wspdtpracy z nowg Xperig.

Z ciekawszych, ktore warto posiada¢ w tym telefonie:
- nawigacje: WisePilot, Google Maps, Navigon

- BatteryTime Lite, pokazuje stan baterii z przyblizonym czasem
dziatania (co$ a' la ,,pozostaty czas dziatania telefonu” znany ze
starych Ericssonow)

- Layar, ktory umozliwia nham znajdywanie rzeczy wokot nas
wykorzystujgc aparat oraz wbudowany GPS.
Wystarczy, ze ,,najedziemy” aparatem np. na dany budynek, a
telefon poinformuje nas np. o adresie, nazwie, badzZ cenie kupna
danej nieruchomosci.

- Budziki SuperAlarm, Alarm Lite. Cho¢ wbudowany budzik
spetnia swa powinnosS¢ doskonale, to te przeze mnie wymienione
wspomagajg budzenie poprzez wymogi wobec uzytkownika
dotyczace potrzasania telefonem, badZ udzielenia poprawnej
odpowiedzi na pytania z serii ,,lle to jest 2+27?”.

- Car Locator. Dzieki temu programowi telefon odprowadzi nas do
samochodu, gdy zapomnimy gdzie go zostawiliSmy pod
supermarketem..

- Easy spirit level i Laser level, czyli 2 poziomice: zwykla i
~laserowa”

- Documents to go — zamiennik Quickoffice do czytania
dokumentéw pakietu office.






8. Wielkie starcie:
Xperia X10 Luster White VS. Iphone 3GS White

Starajac sie porownac te dwa produkty postaram sie byc
obiektywnym i skupi¢ przede wszystkim na réznicach, jakie oba
telefony posiadaja.

Zaréwno jeden, jak i drugi sg urzadzeniami w petni
multimedialnymi, wyposazonymi w aparaty fotograficzne,
akcelerometry, bezprzewodowa tacznos¢ danych oraz ztgcza
audio 3.5mm.

Kosmetyka, czyli wrazenia zewnetrzne.

Oba telefony zaprojektowano w mysl tej samej zasady: ,Jak
najmniej klawiszy i jak najwiekszy ekran”, z tg réznica, ze z przodu
Iphone'a 3GS znajdziemy tylko jeden charakterystyczny dla tego
telefonu klawisz ,,Menu”, a w Xperii X10 beda to 3 klawisze, z
czego jeden, jak juz wspominatem, to ,,Menu”, drugi ,Home”, a
trzeci ,,Powrot”.

Gabarytami oba telefony sg do siebie zblizone, jednakze mozna
zauwazyc, ze Iphone jest troszeczke mniejszy.

Jest to uwarunkowane rozmiarami ekrandw obu urzadzen.

W Iphone'ie przekatna ekranu to 3.5 cala, natomiast w X10 - 4
cale.

Sam wyglad telefonu to kwestia gustu, wiec pomineg ten fakt w
recenzji.







Zapewne wielu czytelnikdw tej recenzji zadaje sobie pytanie, czy
faktycznie Xperia X10 moze walczy¢ o miano ,,Iphone killer'a?”.
Moim zdaniem, jak najbardziej.

Bede poréwnywat kategoriami:

a) Ekran

W kwestii ekranu trudno wyznaczyc lidera tego poréwnania. Bede
sie tu jednak sktaniat w strone Xperii X10.

Ekran Iphone'a ma wigksze nasycenie kolorow, ale za to ma
tendencje do przeswietlania czerni.

Dodatkowo w starciu z Xperig w oczy rzuca sie od razu inna cecha
— rozdzielczosc.

W przypadku telefonu Iphone 3GS to 320x480 pikseli. Ekran X10
wyswietla obraz w rozdzielczosci 480x845pikseli.

Wieksza rozdzielczos¢ wptywa wyraznie na ostros¢ obrazu.

b) Odtwarzanie muzyki

Kazde z tych urzadzen wyposazone jest 3.5mm ztgcze audio oraz
odtwarzacz multimedialny.

Porownujgc oba telefony na zestawach stuchawek Apple,
Panasonic, Sennheiser oraz Philips moge stwierdzi¢ 3 rzeczy:

w kwestii jakosci odtwarzanej muzyki oba produkty stojg na takim
samym , a jesli nie to na bardzo podobnym poziomie

I[phone posiada mocniejszy wzmachiacz przez co na stuchawkach
gra gtosniej. Moze miec to negatywny wptywa na charakterystyke
dzwieku, aczkolwiek ja niczego takiego nie zauwazytem.
Odtwarzacz Xperii jest bardziej multimedialny, natomiast na chwile
obecng brakuje mu Equalizera. Mam nadzieje, ze zostanie on
dodany w nowych wersjach oprogramowania.

Iphone zwycieza w tej kwestii ze wzgledu na wspomniany Equalizer.
Sama gtosnosc¢ odtwarzania moze by¢ wazng cechg, gdy ktos
dobrze nie styszy, badz stucha muzyki w hatasliwym otoczeniu.



c) Aparat

Korzystajac z obu aparatéw w celu wykonania zdjecia lub
nagrania filmu mozemy doj$¢ do jednego wniosku.

Aparat Xperii przewyzsza aparat, ktory znajdziemy w Iphone'ie
praktycznie w kazdej kwestii.

Dla aparatéw w telefonach komorkowych powyzej 3 megapikseli
tak naprawde matryca nie ma wiekszego znaczenia.

Rdznica pomiedzy Xperig a Iphone'em wynikta z tego faktu, iz
obiektyw X10 ma wiekszg Srednice, ktdra umozliwia przeptyw
wiekszej ilosci Swiatta i wykorzystanie w wiekszym stopniu
matrycy. Chwata dla producentdow Iphone'a, ze nie wyposazyli go
w wiekszg matryce, co na pewno skutkowatoby wiekszg iloscig
szumu na zdjeciach. 3 Megapiksele w tym wypadku to rozsgdny
wybor.

Jesli natomiast chodzi o Xperig, to trzeba przyznac, ze pomimo
rowniez niekorzystnego stosunku obiektywu do matrycy,
inzynierowie projektujgcy ten telefon poradzili sobie znacznie
lepiej niz konkurencja. Zdjecia zrobione za pomocag X10
charakteryzuja sie lepszym kontrastem, nasyceniem, kolorystyka
oraz szczegotowoscig. Mozna stwierdziC, ze to przepas¢ dzielgca
te 2 telefony.

Podobnie jest, jesli porownamy oba interfejsy aparatu. Jeden
praktycznie ograniczony do robienia zdjecia, natomiast drugi
przypomina ten znany z kompaktowego aparatu.



d) Interfejs.

Niewatpliwie w tej kwestii [phone byt zawsze liderem proponujac
swoim uzytkownikom niesamowitg predkos¢ oraz ptynnosc obstugi.
W Xperii nie jest jednak gorzej! Nowy telefon zaskakujgco szybko i
ptynnie reaguje na polecenia.

W tej kwestii nie odstaje on od Iphone'a do pewnego momentu:
nadmiaru otwartych aplikaciji.

Problem ten bowiem nie dotyczy Iphone'a z racji tego, ze jest on
telefonem ,jednozadaniowym?”. Nie doswiadczymy w nim praktycznie
zadnej wiekszej wielozadaniowosci poza uruchomieniem odtwarzacza
muzyki w tle.

W przypadku Xperii sytuacja wyglada zupetnie inaczej. Tutaj mozemy
uruchomic kilka, a nawet kilkanascie aplikacji i ptynnie sie pomiedzy
nimi przetgcza¢. W momencie, gdy tych aplikacji jest zbyt duzo,
telefon delikatnie zwalnia.

Na pocieszenie powiem, ze nie mam tu na mysli 2-3 wiaczonych
programow. W moich testach Xperia zachowata ptynnosc¢ przy
wiaczonej grze, przegladarce internetowej, odtwarzaczu muzyki oraz
wigczonej skrzynce wiadomosci.

To sporo, biorgc szczegdlnie pod uwage to,

ze wcigz mowimy o telefonie.

Ktéry wypada lepiej? Tutaj trzeba sobie samemu odpowiedzie¢ na
pytanie: czy potrzebujemy urzgdzenia, ktore w danej chwili bedzie
tylko telefonem, odtwarzaczem, aparatem lub konsolg do gier, czy
moze chcielibysmy miec telefon, ktéry moze by¢ tym wszystkim naraz,
robigc to niewiele wolnigj?

Odpowiedz na to pytanie pozostawiam czytelnikowi.

W kwestii interfejsu jest jeszcze jedna zasadnicza kwestia, ktéra rzuca
cien na nowy telefon Sony Ericsson'a - Multitouch.

Jest to technologia, ktdéra umozliwia nam kontrole telefonu przy
wykorzystaniu wiecej niz jednego palca.

Ma ona swoje zalety, takie jak pisanie obiema rekami na klawiaturze,
czy efektowne rozwigzania stuzgce do zmiany rozmiaru zdjecia, ale ma
takze wady. Korzystajac z tej technologii czasem potrzeba nam
~trzeciej reki”, ktora przytrzymataby telefon podczas naszego grania w
autobusie oraz trzymania sie poreczy. W duzej mierze jest to bardziej
efektowne niz potrzebne, na dowdd czego, sam Iphone wykorzystuje
te technologie do wykonywania zaledwie kilku prostych funkcji. Xperia,
choc¢ pozbawiona tej technologii jest w stanie dostarczy¢ réwnie
przyjemnych doznan w kwestii obstugi telefonu, realizujgc rzeczy
korzystajgce z multitoucha w inny, wtasny sposob.



Kolejng wazng kwestig jesli chodzi o interfejs jest jego
elastycznosé.
Interfejs Iphone”a jest skrojony na miare, ograniczajgc
uzytkownikowi dostep do wszystkich plikow w telefonie, czy
instalacji wiasnych aplikacji. Jest ograniczony nawet do takich
prostych czynnosci, jak wystanie pliku zdjecia za pomocag
Bluetooth'a do innego telefonu, czy przegladania wtasnych plikdw
pdf wrzuconych do telefonu za posrednictwem dostepnych
darmowych aplikacji.
Xperia jest w tej kwestii bardziej swobodna z racji tego, ze sam
Android jest platforma otwartg, przez co nie naktada tylu
ograniczen na uzytkownikow.

9. Bluetooth w X10

Przetestowatem ten telefon z kilkoma urzadzeniami
wykorzystujgcymi Bluetooth.
Xperia X10 wyposazona jest w modut 2.0 EDR, ktory obstuguje
praktycznie wszystkie, na obecng chwile dostepne, profile
Bluetooth.

Sprzet nie wykazat zadnych problemow we wspotpracy z
multimedialnymi gtosnikami, takimi jak Sony Ericsson MBS-200 i
MBS-400, jak i ze stuchawkami Bluetooth tej firmy. Wszystkie
akcesoria, ktére byly zgodne z poprzednimi modelami z serii
Xperia, zgodne sa takze z X10.

Pewnym wyjgtkiem jest zegarek Sony Ericsson MBW-150 oraz
zestaw samochodowy Sony Ericsson HCB-150.

O ile w przypadku zestawu samochodowego wszystko dziatato
poprawnie poza dostepem do ksigzki telefonicznej znajdujgcej sie
w telefonie, to w przypadku zegarka nie mozna na chwile obecng
mowic o jakiejkolwiek wspotpracy.

Musimy poczekac¢ na programy typu ,,Smart Watch”, ktdre
udostepnig obstuge zegarka dla nowej Xperii.



10. Podsumowanie.

Podsumowujgc mdj czas spedzony z tym telefonem moge
Smiato stwierdziC, ze jest to jeden z bardziej udanych telefonéw
jakikolwiek miatem w reku. Mito zaskoczyt mnie swoja szybkoscig,
jakoscig wykonania oraz przyjemnoscig obstugi. Dobrze wypadt
test wytrzymatosci baterii. W moim tescie ten telefon wytrzymywat
ok. 4 dni bez fadowania. Wptyw na to miaty zapewne nowe
algorytmu oszczedzania oraz szybka reakcja telefonu na
zmieniajgce sie otoczenie w kwestii regulacji poboru mocy.
Trzymajac go w reku widze dobry kierunek rozwoju telefonow.
Jesli nowe telefony beda tak udane, jak prezentowany przeze
mnie model to mozemy spodziewac sie ciekawej rywalizacji o
wzgledy uzytkownika.

Moge smiato stwierdzi¢, ze w najblizszym czasie X10 bedzie
stanowi€ realne zagrozenie dla Iphone'a, a cena bedzie kolejnym
argumentem za japonsko-szwedzkg produkcja.

11. Specyfikacja techniczna

System operacyjny: Google™ Android™ Donut version 1.6
Procesor: 1 GHz Qualcomm Snapdragon™ QSD8250
Wymiary: 119 x 63 x 13 mm
Waga: 135 grams
Ekran: 65,536 kolorow, TFT, 480x854 pikseli, 4.0 cale,
odporny na zarysowania
Pamie¢: wewnetrzna 1Gb, zewnetrzna do 16Gb
(zalezna od karty pamieci)
Obstugiwane sieci: UMTS HSPA 900, 1700, 2100
GSM GPRS/EDGE 850, 900, 1800, 1900
UMTS HSPA 800, 850, 1900, 2100
GSM GPRS/EDGE 850, 900, 1800, 1900
Predkosc¢ transferu danych:
GSM GPRS Up to 85.6 kbps
GSM EDGE Up to 236.8 kbps
UMTS HSPA (upload) Up to 2.0 Mbps
(uplink, Cat 5)
UMTS HSPA (download) Up to 7.2 Mbps
(downlink, Cat 8)
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